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OBJETIVOS .

Desenvolver habilidades para a utilizagio do computador como ferramenta de trabalho em sua atividade
profissional; desenvolver e implementar algoritmos fazendo uso das linguagens de programag¢dao FORTRAN e

C; construir um programa, em linguagem procedimental, que apresente solugio para um problema
computacionalmente soltvel.

EMENTA

Nogdes basicas sobre 0os componentes de micro computadores; Uso de Sistemas Operacionais; Utiliza¢ao da

Internet para pesquisas em geral; Estruturas basicas de programagao (FORTRAN e C): Tipos de dados
homogéneos.

PROGRAMA

1. Nogdes basicas sobre os componentes de micro computadores

I.1 Unidades componentes de micro computadores (Placa mae, Dispositivos de Armazenamentos.
Dispositivos de Entrada e Dispositivos de Saida):

I.2 Terminologia (hardware, software, programa, bit, byte, codigos: Binario e ASCII);

1.3 Sistemas operacionais: tipos e caracteristicas:

2. Uso de aplicativos
2.1 Comandos basicos de um sistema operacional para gerenciamento de arquivos;
2.2 Pacotes de comunicagdes em redes — Usando os Servigos da Internet.

3. Algoritmo
3.1 Abstragdo: representagao do mundo real no computador
3.2 Como escrever a solugdo de um problema para um computador: fluxograma, pseudocodigo

4. Fundamentos de programagio







